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Introduction 

Cette méthode permet au joueur débutant de se 
familiariser avec les bases du jeu de dames. Le jeu de 
dames est très souvent considéré comme un jeu facile. 
L’uniformité des pièces du jeu ainsi que le peu de 
règles donne cette impression de simplicité. adverse il 
apparaît que bien peu de néophytes connaissent et ou 
appliquent correctement les règles du jeu. Pourtant la 
plupart conviennent rapidement après l’acquisition 
des notions de bases que le jeu de dame est un jeu 
subtil magnifique, beaucoup moins simple qu’il y 
parait. 

Ce livret se propose de vous donner les bases qui 
vous donneront du plaisir à jouer à ce jeu 
extraordinaire. 

S’orienter dans une partie de jeu de dames n’est 
pas facile. Pour aborder une partie complète il est 
essentiel de comprendre et d’appliquer parfaitement 
les règles du jeu. Jouer une partie nécessite de 
mobiliser les pions de manière à constituer des 
menaces et éviter celles de l’adversaire. Il est plus 
facile de mouvoir plusieurs pions quand on connaît 
les déplacements d’un seul. Nous allons donc 
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commencer cet apprentissage du jeu de dames par 
l’étude avec un nombre restreint de pions. 

Vous serez confronté à un ensemble de 
diagrammes qui mettent en situation de partie. Pour 
des raisons de facilité d’exposé les blancs ont toujours 
le trait et ils gagnent. 

Numérotation du damier : 

Afin de se repérer et pouvoir « rejouer » une partie 
il est important de donner un nom à chaque case. La 
convention veut que la première case active en bas à 
gauche du joueur soit foncée. Le joueur conduisant 
les blancs voit ses 20 pions disposés sur les cases 
numérotées de 31 à 50 comme indiqué sur le 
diagramme. 

Cette numérotation est donnée ici pour 
information. Elle vous permettra de consulter les 
solutions des diagrammes de cet ouvrage. 

Noirs 
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Blancs 
La case 1 désigne la première case foncée à la 

droite du joueur directeur des noirs alors que la case 
50 est la première case foncée en bas à la droite des 
blancs. 

La numérotation du damier permet de noter les 
parties. 

A chaque coup il suffit de donner la case de départ 
et la case d’arrivée. 

Notation d’une partie : 

Pour relire une partie de jeu de dames, on utilise la 
notation Manoury. Elle consiste à donner la case de 
départ et la case d’arrivée. Les deux numéros de cases 
sont séparés par un tiret en cas de déplacement 
simple. Ils sont séparés par une croix en cas de prise. 

Exemples : 
• 32-28 signifie le déplacement du pion de la case 

32 vers la case 28. 
• 32x14 signifie que la pièce (pion ou dame) placée 

en 32 prend jusqu’à la case 14. 
• B+ veut dire que les blancs gagnent. N+ : les 

noirs gagnent. 
 ! : bien joué 
 ? : coup faible 



2  8 



2  9 

 

Le matériel du jeu de dames 

Un plateau de 100 cases alternativement claires et 
foncées dénommé damier. 

20 pions clairs appelés blancs 
20 pions foncés appelés noirs 
Disposition du damier au début de la partie : 
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La convention veut que l’on joue sur les cases 
foncées du damier. Le damier est placé entre les 
joueurs de façon à ce que la grande diagonale parte de 
la case foncée en bas à gauche vers la case foncée en 
haut à droite 


